REGULAMENTO OFICIAL

HACKATHON DO VAREJO
CDL + ETECC 2026

Ideias que transformam o comeércio.

25 e 26 de setembro de 2026
Feira do Estudante / Espaco Business

CDL Praia Grande ¢ ETECC Telecom ¢ Publyka Académica

20 Z 80

equipes participantes por equipe vagas
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1. DISPOSICOES GERAIS

1.1. O Hackathon do Varejo CDL + ETECC 2026 é uma maratona de inovacdo aplicada ao varejo, com
atividades de identificacdo de problemas, ideacdo, valida¢ao, modelagem, prototipa¢do, mentoria e
apresentacao de pitch.

1.2. O evento sera realizado nos dias 25 e 26 de setembro de 2026, integrado a programacao da Feira
do Estudante, com atividades no Espaco Business e apresentacdes finais em palco definido pela
organizagao.

1.3. A iniciativa é organizada em parceria pela CDL Praia Grande e ETECC Telecom, com participacdo
da Publyka Académica na jornada de inscricdo e beneficios de premiacdo.

1.4. A participacdo implica ciéncia e concordancia integral com este regulamento.

2. OBJETIVOS

2.1. O Hackathon tem como objetivo estimular a criacdo de solucdes inovadoras para desafios reais do
comércio e do varejo, aproximando estudantes, jovens talentos, empreendedores, empresas e
instituicodes.

2.2. A competicdo busca desenvolver competéncias de criatividade, empreendedorismo, trabalho em
equipe, validacao de problemas, construcdo de solugdes, prototipacdo e comunicacdo por pitch.

3. PUBLICO, VAGAS E EQUIPES

3.1. Poderdo participar estudantes, jovens talentos, empreendedores e demais interessados em
inovacao, tecnologia, comércio, varejo, marketing, negadcios, design e desenvolvimento de solucgoes.

3.2. Nao é obrigatdrio possuir conhecimento de programacao.

3.3. 0 evento tera capacidade maxima de 80 participantes, distribuidos em 20 equipes com 4
integrantes cada.

3.4. Cada participante poderd integrar apenas uma equipe.

3.5. A organizacdo podera realizar ajustes na composicdo das equipes para assegurar o formato de 4
integrantes, respeitada a capacidade do evento.

4. INSCRICOES

4.1. O participante devera possuir cadastro na plataforma Publyka e acessar a area Eventplace.

4.2. No Eventplace, devera localizar o evento 'Hackathon do Varejo - CDL & ETECC' e seguir o
direcionamento disponivel no botdo de inscri¢do externa.

4.3. Link direto do evento no Eventplace: https://publyka.com/eventplace/evento/9b5f470a-ff6e-49b2-
b93c-ce5171627424

4.4. A inscri¢do somente sera considerada valida apos a conclusao do fluxo indicado pela organizacao.
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4.5. As vagas sdo limitadas e poderdo ser encerradas antes do prazo caso a capacidade maxima seja

atingida.

4.6. Informacdes incorretas, incompletas ou incompativeis com as regras do evento poderdo resultar

no cancelamento da inscricgao.

5. PROGRAMAGCAO E DINAMICA

5.1. A jornada serd realizada em dois dias e organizada por etapas progressivas.

Data/Hora
25/09 - 17h00

Etapa

Abertura e lancamento do
desafio

Descricdo

Apresentacdo oficial, regras,
critérios, parceiros e desafio.

25/09 - 18h00

Problema + Ideia

Definicdo do problema, publico
impactado e hipdtese inicial de
solucéo.

25/09 - 19h00

Protdtipo inicial

Primeira representacao visual
ou conceitual da solucao.

26/09 - 12h00

Reabertura do Espac¢o Business

Retomada das equipes e
organizacdo das atividades.

26/09 - 12h30

Validagao

Teste das hipoteses e aderéncia
da solucdo ao problema.

26/09 - 13h30

Modelo de negocio

Proposta de valor, publico,
parceiros, recursos e
viabilidade.

26/09 - 14h30

Protdtipo funcional

Evolucdo para uma versdo
demonstravel da solucao.

26/09 - 15h30

Mentoria + refinamento

Rodadas de feedback com
especialistas.

26/09 - 16h30

Construcao do pitch

Preparacdo da apresentacao
final e demonstracao.

26/09 - 17h30

Pré-banca / organizacdo final

Ajustes finais e preparacdo das
apresentacoes.

26/09 - 18h00

Grande final

Pitches, avaliacdo, deliberacao e
premiacao.

5.2. A organizacdo podera realizar ajustes pontuais de horarios, ordem das atividades ou dindmica,

quando necessarios ao bom andamento do evento, comunicando os participantes.

6. DESENVOLVIMENTO DAS SOLUGCOES

6.1. As solucdes deverdo ser desenvolvidas no contexto do desafio proposto pela organizacao.
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6.2. Serd permitida a utilizacdo de ferramentas digitais, inteligéncia artificial, plataformas de
prototipacdo, apresentac¢des, mockups, fluxos, prototipos fisicos ou outras tecnologias compativeis
com a proposta da equipe.

6.3. O uso de ferramentas externas deverd respeitar direitos autorais, licencas de uso e demais
normas aplicaveis.

6.4. Os participantes sdo responsaveis pela autoria, originalidade e legalidade dos conteudos
apresentados.

7. MENTORIAS

7.1. A organizacdo podera disponibilizar mentores de negdcios, varejo, inovacao, tecnologia,
marketing e areas correlatas.

7.2. As mentorias possuem carater orientativo. As decisdes de projeto permanecem sob
responsabilidade das equipes.

7.3. O conteudo ou direcionamento dado por mentores ndo garante classificagdo ou premiacao.

8. ENTREGAS E PITCH

8.1. Cada equipe deverd apresentar, no minimo: problema identificado, publico impactado, solu¢ao
proposta, diferencial, viabilidade/aplicabilidade e protdtipo ou representacdo demonstravel.

8.2. A apresentacao final sera realizada em formato de pitch, conforme tempo e ordem definidos pela
organizacao.

8.3. A organizacdo podera solicitar o envio prévio ou disponibilizagdo de arquivo, link ou material de
apresentacdo para operacionalizacdo da final.

8.4. O descumprimento do tempo de apresenta¢do podera resultar em interrupg¢ao do pitch.

9. CRITERIOS DE AVALIACAO

9.1. As solugdes serdo avaliadas por banca indicada pela organizacao.

9.2. Cada critério podera receber nota de 0 a 10, com peso equivalente na composic¢do da nota final.

Critério Descricao

Relevancia do problema Clareza, pertinéncia e importancia do desafio
enfrentado.

Inovacdo e criatividade Originalidade da abordagem e diferenciacdo da
solucdo.

Viabilidade e aplicabilidade Possibilidade de implementacdo no contexto real
do varejo.

Impacto e proposta de valor Potencial de gerar beneficios concretos para
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usudrios, empresas ou ecossistema.

Protétipo e pitch Qualidade da demonstracao, clareza,
objetividade e capacidade de comunicagao.

9.3. Em caso de empate, serdo considerados, nesta ordem: maior nota em viabilidade e aplicabilidade;
maior nota em inovacao e criatividade; maior nota em impacto e proposta de valor. Persistindo o
empate, a banca deliberara de forma colegiada.

9.4. As decisOes da banca sdo soberanas quanto a avaliacdo técnica e classificagao.

10. PREMIACAO

10.1. Serdo premiadas as equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares.

Classificacao Premiacao

3° lugar Publyka: cupom de 100% de desconto para todas
as plataformas pagas.

2° lugar Publyka: cupom de 100% de desconto para todas
as plataformas pagas. CDL: 1 ano de
associatividade para os integrantes da equipe
vencedora.

1° lugar Publyka: cupom de 100% de desconto para todas
as plataformas pagas. CDL: 1 ano de
associatividade para os integrantes da equipe
vencedora. R$ 1.000,00 em premiacao financeira.
ETECC: R$ 1.000,00 e 6 meses de internet gratuita
para cada integrante da equipe vencedora.

10.2. A concessdo dos beneficios podera estar sujeita a procedimentos cadastrais, disponibilidade
técnica, drea de cobertura, regras comerciais ou termos especificos das institui¢des responsaveis por
cada prémio.

10.3. Beneficios ndo financeiros nao poderdo ser convertidos em dinheiro, salvo disposi¢do expressa
do respectivo patrocinador ou parceiro.

11. CONDUTA E DESCLASSIFICACAO

11.1. Todos os participantes deverdo manter conduta respeitosa, ética e colaborativa.

11.2. Poderado ser desclassificadas equipes que pratiquem fraude, plagio, assédio, discriminacéo,
sabotagem, violacdo de direitos de terceiros, manipulacdo indevida da avaliagdo ou descumprimento
grave deste regulamento.

11.3. A organizacao podera retirar do evento qualquer participante cuja conduta comprometa a
seguranca, a integridade da competicdo ou o bom andamento das atividades.
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12. PROPRIEDADE INTELECTUAL

12.1. A titularidade das ideias, materiais e solu¢des desenvolvidas permanecera com seus respectivos
autores, observados direitos de terceiros e eventuais acordos especificos firmados posteriormente.

12.2. A participacdo no Hackathon ndo transfere automaticamente propriedade intelectual a
organizagdo, patrocinadores ou parceiros.

12.3. Caso uma solucdo venha a ser desenvolvida, contratada, licenciada ou acelerada apos o evento,
as condi¢Oes deverdo ser objeto de instrumento proprio entre as partes envolvidas.

13. USO DE IMAGEM E DIVULGAGCAO

13.1. O evento podera ser fotografado, filmado e divulgado nos canais institucionais e promocionais
da organizacdo e parceiros.

13.2. Ao participar, o inscrito declara ciéncia de que sua imagem, voz, nome da equipe e registros das
atividades poderdo aparecer em conteudos relacionados ao evento, respeitada a legislacdo aplicavel e
os termos de autorizacdo utilizados no processo de inscrigao.

14. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

14.1. Os participantes sdo responsaveis por seus equipamentos pessoais, arquivos, senhas, dados e
pertences durante o evento.

14.2. Recomenda-se que as equipes mantenham cépias de seguranca dos materiais desenvolvidos.

14.3. A organizacdo ndo se responsabiliza por perda de arquivos, falhas de equipamentos pessoais,
indisponibilidade de ferramentas externas ou servicos de terceiros.

15. ALTERAGOES, CANCELAMENTO E CASOS OMISSOS

15.1. A organizacdo poderd alterar programacao, dindmica, local especifico, critérios operacionais ou
prazos por motivo de forca maior, seguranca, logistica ou necessidade técnica, preservando, sempre
que possivel, a finalidade do evento.

15.2. Situacdes ndo previstas neste regulamento serdo analisadas e decididas pela comisséo
organizadora.

15.3. Comunicados oficiais divulgados pela organizac¢do durante o evento passam a integrar as
orientacdes operacionais da competicdo.

16. ACEITE

16.1. A inscrigdo e participa¢do no Hackathon do Varejo CDL + ETECC 2026 representam o aceite
integral deste regulamento e das orientacdes complementares divulgadas pela organizacao.
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