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Regulamento PG Tech Challenge 2026

O programa PG Tech Challenge 2026, esta em sua primeira edigao
com o seguinte tema central: "Como podemos usar tecnologia e
inovagao para criar solugées que gerem impacto social,
econdmico ou ambiental, alinhadas a um ou mais dos 18
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU?". A
realizacao € da Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria
de Assuntos da Juventude, com assessoria metodologica da
Associacao Cactus, e producado do Grupo HJR, é uma competicao
Municipal, Regional e Nacional que fomenta o desenvolvimento de
ideias tecnologicas e inovadores entre estudantes matriculados na
rede publica e privada, no Ensino Fundamental anos finais (6° ao 9°
ano), Ensino Médio regular, Técnico, EJA e Superior, sendo
totalmente gratuita a participagao dos alunos.

1. Sdo Objetivos Pedagoégicos da 1 PG Tech Challenge 2026

1.1. Aproximar juventude e tecnologia de forma pratica — oferecer
vivéncias concretas com ferramentas, linguagens e processos
tecnoldgicos, reduzindo a distancia entre teoria escolar e aplicagcéo
real.

1.2.Estimular protagonismo e autoria — posicionar jovens como
criadores de solugbdes (ndo apenas consumidores de tecnologia),
desafios que exigem formulacido de problema, prototipagem e
apresentacao de resultados.

1.3. Desenvolver competéncias do século XXI — pensamento
computacional, resolucdo de problemas, trabalho em equipe,
comunicacao (pitch) e capacidade de lidar com ambiguidade e
interacao.

1.4. Conectar educacgao formal e ndo formal — integrar escolas,
orientadores/professores e iniciativas extracurriculares num mesmo
ecossistema de aprendizagem, valorizando o papel do professor-
orientador.
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1.5. Introduzir metodologias ativas — aprendizagem baseada em
projetos e desafios (PBL), com etapas de mentoria, feedback e
apresentacao publica dos resultados.

1.6. Ampliar repertério sobre carreiras e trajetorias em tecnologia —
apresentar areas, profissdbes e caminhos formativos muitas vezes
invisiveis.

2. Sao Objetivos Sociais

2.1. Democratizar o acesso a tecnologia e inovagdo — levar
conteudo, infraestrutura e networking tecnoldgico, incluindo aqueles
sem acesso prévio a esses ambientes.

2.2. Reduzir desigualdades territoriais — fortalecer a Baixada
Santista como polo de inovacéao, dialogando com diversas iniciativas.

2.3. Fomentar o desenvolvimento econdmico local - conectar talentos
a empresas, startups ao mercado de trabalho em tecnologia.

2.4. Dialogar com os ODS (Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel) — orientar os desafios e projetos apresentados para
impacto social real, alinhando iniciativas jovens a pautas como
educagdo de qualidade, reducdo de desigualdades, cidades
sustentaveis e inovagao.

2.5. Fortalecer politicas publicas de juventude — posicionar a PG
Tech como extensdao da atuacdo da Subsecretaria de Assuntos da
Juventude, integrando tecnologia a agenda de direitos e
oportunidades para adolescentes e jovens.

2.6. Promover inclusao e representatividade — garantir que grupos
historicamente sub-representados em tecnologia (por género, raga,
territdrio, renda) tenham visibilidade e espaco de fala no evento.

3. Organizacao do 1° PG Tech Challenge 2026

3.1. A prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude, com producdo do GRUPO HJR e assessoria
metodoldgica da Associacdo CACTUS.
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3.2. Comité de Avaliacao do PG Tech Challenge 2026: grupo formado
por profissionais da Prefeitura de Praia Grande, através da
Subsecretaria de Assuntos da Juventude, e convidados,
responsaveis por fazerem a avaliacdo dos trabalhos das equipes.

3.3. Banca Final: grupo formado por profissionais e empreendedores
convidados para realizarem a avaliacdo das 30 (trinta) equipes
finalistas, sendo 10 (dez) da competicdo municipal, 10 (dez) da
competicdo regional e 10 (dez) nacional Ensino Superior.

3.4. Final do Programa PG Tech Challenge 2026: evento presencial
de apresentacédo de pitches dos Projetos Técnicos das 30 (trinta)
equipes finalistas para a Banca Final e aberto ao publico. Ocorrera
durante a PG Tech que funcionara no Kartédromo de Praia Grande,
localizado na rua José Bonifacio, s/n — Sitio do Campo.

3.4.1. Na data de 24 de setembro serdo as apresentacdes dos
finalistas da categoria Ensino Fundamental 2.

3.4.2. Na data de 25 de setembro serdo as apresentacdes dos
finalistas da categoria Ensino Médio e Técnico.

3.4.3. Na data de 26 de setembro serdo as apresentagcdes dos
finalistas da categoria Ensino Superior.

3.5. Pitch: é uma apresentacdo curta e direta, para que os
participantes apresentem seus Projetos Técnicos e as solugdes
propostas, para o Comité de Avaliagao e a Banca de Jurados.

4. Das Categorias de Participagao

41. O PG Tech Challenge é dividido em 3 (trés) categorias,
organizadas por nivel de ensino, com exigéncias e critérios de
avaliacao proprios, conforme disposto neste Capitulo:

|) Categoria Ensino Fundamental (N1) — destinada a estudantes
da cidade de Praia Grande, da rede publica e privada, regularmente
matriculados do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental;
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Il) Categoria Ensino Médio (N2) — destinada a estudantes da
Baixada Santista, da rede publica e privada, regularmente
matriculados no Ensino Médio, incluindo modalidades técnicas e
integradas;

[Il) Categoria Ensino Superior (N3) — destinada a estudantes de
todo territorio Nacional, da rede publica e privada regularmente
matriculados em cursos de graduacdo, em qualquer periodo do
Curso.

4.2. Do Ensino Fundamental N1 (anos finais 6° ao 9° ano),
requisitos para entrega do projeto técnico em PDF (3 a 5 paginas) e
pitch

I) Capa (home da equipe, escola, integrantes, professor orientador)
II) Identificacdo do desafio (qual "How Might We" a equipe escolheu)
[II) ODS selecionado e por qué

I\VV) Descricao da ideia/solucéao (texto + desenho ou esquema)

V) Como a solugdo ajuda a comunidade (impacto esperado)

V1) Materiais ou recursos necessarios (se houver prototipo fisico)
VII) Pitch de 3 minutos

4.3. Do Ensino Médio e Técnico N2 requisitos para entrega do
projeto técnico em PDF (5 a 8 paginas) e pitch

I) Capa (nhome da equipe, escola, integrantes, professor orientador)

II) Contextualizagdo do problema (dados/pesquisa basica que
embasa a escolha do desafio)

lII) ODS selecionado e justificativa

I\VV) Objetivo geral e objetivos especificos

V) Descricdo da solugao/protatipo

V1) Metodologia aplicada (etapas do design thinking usadas)

VII) Viabilidade de implementacéo
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VIII) Impacto social esperado
IX) Referéncias (mesmo que simples)
X) Pitch de 5 minutos

4.4. Do Ensino Superior N3 requisitos para entrega do projeto
técnico em PDF (10 a 15 paginas) e pitch

I) Capa (nhome da equipe, instituicdo de ensino, curso, integrantes)
II) Sumario

[ll) Introducdo e contextualizacdo (com dados e referéncias
bibliograficas)

I\VV) Problema de pesquisa / desafio (How Might We) e justificativa
V) ODS selecionado com analise de aderéncia

VI) Objetivo geral e especificos

VII) Revisao tedrica breve (fundamentagdo do problema)

VIII) Metodologia (design thinking, prototipagem, validag&o)

IX) Descricdo técnica da solugédo (arquitetura, tecnologias,
funcionamento)

X) Viabilidade técnica, econémica e operacional
XlI) Resultados esperados / indicadores de impacto
XII) Cronograma de implementagéo

XlIl) Consideracgdes finais

XIV) Referéncias bibliograficas (ABNT)

XV) Anexos (se houver)

XVI) Pitch de 8 minutos

5. Das Condig¢oes de Participacao

5.1. Para participar do 1° PG Tech Challenge 2026, os membros das
equipes devem atender os seguintes requisitos, cumulativamente:

I) Ter entre 11 e 29 anos no momento de inscrigao;
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Il) Estar regularmente matriculado em uma Instituicdo de Ensino,
conforme mencionado no inicio deste Regulamento;

[Il) Ser residente, cidad&o ou ter visto de estudante valido no Brasil;

I\V) Fazer parte de uma equipe que contenha entre 01 (um) e 07 (sete)
integrantes da mesma instituicdo de ensino (podem ser de salas e
anos diferentes também, mas dentro do Bloco de Aprendizagem
(Fundamental — anos finais, Ensino Médio (PEI, normal, ténico ou
EJA), Ensino Superior.

V) Inscricdo de um professor (a) Orientador na modalidade que
envolve alunos do fundamental Il, Médio, EJA e/ou Técnico.

VI) Todos os integrantes inscritos do Ensino Fundamental, EJA,
Médio e Técnico devem ao longo do periodo de inscri¢ao concluir a
trilha ofertada pela Associacido Cactus.

5.1.1 O (s) aluno (s) menor (es) de 18 anos devera enviar uma
autorizagdo assinada digitalmente no gov, ou reconhecida em
Cartorio, por um(a) responsavel legal, conforme o modelo do Anexo
I, que devera ser digitalizada em formato PDF

5.1.2 O (s) aluno (s) maior (es) de 18 anos devera enviar uma copia
digitalizada de documento oficial com foto, dentro do formulario de
inscricao e o Anexo |l assinado no gov, ou reconhecido em Cartorio.

6. Inscricoes

6.1 As inscricbes para participacdo no 1° PG Tech Challenge 2026
devem ser feitas pela Unidade Escolar (fundamental anos finais e
médio) ou equipe (Ensino Superior), através do site
www.pgtechoficial.com.br, no periodo de 28 de julho a 30 de agosto.

6.2 Somente serdo aceitas as inscricdes realizadas através do site
www.pgtechoficial.com.br

6.3 Nao é possivel trocar, excluir ou incluir integrantes aos times apds
a inscricao.

6.4. As equipes com alunos menores de 18 anos deverao apresentar
autorizacao dos responsaveis legais de cada menor, conforme o
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modelo do Anexo |, que devera ser digitalizada em formato PDF. O
envio devera ser feito ao preencher o formulario de inscricao
individual. A ndo entrega da autorizacdo acarretara na
desclassificagao da equipe.

6.4.1. Os maiores de 18 anos devem anexar documento oficial com
foto e data de nascimento, além do Anexo IlI.

6.5. Nao sera cobrada taxa de inscricdo para participacdo na
competicao.

6.6. E obrigatério anexar o link néo listado no youtube de um video
em formato Pitch, conforme itens 4.2, 4.3 e 4.4 deste regulamento.

6.7. Todas as obrigatoriedades devem ser concluidas e anexadas até
a data final de inscrigdes.

6.8. Cada unidade de ensino pode inscrever no maximo 3 (trés)
trabalhos

6.9. E obrigatério anexar o Certificado de Conclusdo do Curso
indicado pela UNFPA (agéncia ligada a ONU) que € “Agenda 2030
para o0 desenvolvimento sustentavel: desafios para a
implementacao”, oferecido pelo ENAP.

6.9.1. O certificado somente é gerado apds 24h da inscricdo, e deve
ser anexado por todos do grupo inscrito.

7. O Papel do Professor Orientador

7.1 Cada equipe inscrita no PG Challenge na categoria Ensino
Fundamental 2, EJA, Ensino Médio e Técnico, devera contar com 1
(um) professor orientador (que sera 0 mesmo caso a escola inscreva
mais de 1 grupo), docente da instituicdo de ensino a qual a equipe
esta vinculada, responsavel pelo acompanhamento pedagogico do
grupo durante todas as etapas da competicao.

7.2 Compete ao professor orientador, independentemente do nivel
de ensino da equipe sob sua responsabilidade:
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| ) mediar o processo de constru¢cdo da solucédo, sem substituir o
protagonismo dos estudantes na definicdo das ideias e escolhas do
projeto;

Il) assegurar que a solucdo desenvolvida responda de forma
consistente ao desafio proposto, formulado segundo a metodologia
How Might We,

[Il) orientar a equipe na escolha e no aprofundamento do Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) ao qual o projeto se vincula,
zelando pela coeréncia entre o problema abordado e o ODS
selecionado;

V) acompanhar a organizac&o interna da equipe, incluindo divisao
de tarefas, cumprimento de prazos e mediacdo de eventuais
conflitos;

V) preparar a equipe para a apresentacao do pitch, zelando pela
clareza da comunicacdo, pelo dominio do conteudo e pelo
cumprimento do tempo estabelecido perante a banca avaliadora,;

V1) validar e assinar, quando exigido, os documentos de inscricao e
demais formularios oficiais da equipe.

VII) Fazer a inscricao do aluno ou equipe.

7.3. Para equipes do Ensino Fundamental Il, a atuacdo do professor
orientador devera observar, adicionalmente:

) o suporte estruturado as etapas do processo de ideacdo, com
ensino explicito de técnicas de brainstorming, priorizacéo de ideias e
prototipacao de baixo custo;

) a adequacdo da linguagem do desafio a faixa etaria dos
estudantes, preservando a complexidade do problema real a ser
enfrentado;

[Il) o acompanhamento do escopo do projeto, auxiliando a equipe a
delimitar solucdes viaveis dentro do tempo e dos recursos
disponiveis;
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IV) o apoio préximo na estruturacdo da fala de apresentacéo, tendo
em vista o carater formativo da primeira experiéncia de exposicao
publica de ideias.

7.4. Para equipes do Ensino Médio e Técnico, a atuacéo do professor
orientador devera observar, adicionalmente:

) a conducdo do acompanhamento por meio de questionamento
critico e solicitagdo de evidéncias, estimulando a autonomia da
equipe na resolucao de problemas;

Il) a orientacdo quanto a viabilidade técnica da solucéo, incluindo,
guando pertinente, validacdo de hipoteses, pesquisa com usuarios e
prototipagem funcional,

[II) o incentivo a reflexdo sobre sustentabilidade e viabilidade da
proposta, quando aplicavel ao curso ou eixo técnico da equipe;

V) a preparacao da equipe para bancas avaliadoras com critérios
equivalentes a padrdes profissionais de apresentacdo, incluindo
dominio de dados e capacidade de resposta técnica.

V) Fazer a inscricao do aluno ou equipe.

7.5 O ndo cumprimento das atribuicbes descritas neste artigo por
parte do professor orientador poderd ser levado a Comissao
Organizadora do PG Challenge para avaliagdo, sem prejuizo da
participacdo da equipe na competicao.

8. Sobre as entregas e a avaliagao dos trabalhos

8.1. As Equipes que nao fizerem as entrega até o dia 30 de agosto
serdo automaticamente desclassificadas.

8.2. Todas as entregas da competicdo devem ser feitas por meio do
site oficial (www.pgtechoficial.com.br), ndo serdo aceitas outras
formas de entrega, como anexado a e-mail.

8.3. O Comité de Avaliacao analisara, e os seus integrantes atribuirdo
notas a cada um deles, de 0 a 100.

8.3.1. S&o critérios de avaliacao:
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I) Aderéncia ao desafio (How Might We) - A solugao responde de fato
a pergunta-desafio escolhida? Ha coeréncia entre problema e
proposta?

II) Alinhamento com o ODS escolhido - A equipe justificou bem a
escolha do ODS? A solucéo realmente dialoga com essa meta?

lIl) Originalidade e criatividade - A ideia traz algo novo, uma
combinacdo inusitada, ou um olhar diferente sobre um problema
conhecido?

V) Viabilidade de implementacao - A solugao é exequivel dentro da
realidade da equipe (recursos, tempo, tecnologia)?

a) Fundamental: o comité avalia esforgo, entendimento do
problema e criatividade acima de sofisticagdo técnica.
Protétipos podem ser conceituais;

b) Médio e Técnico: espera-se alguma pesquisa de
embasamento e um protétipo ou mockup mais elaborado
(fisico, digital ou funcional simples);

c) Superior: espera-se rigor técnico, viabilidade real (mesmo que
em fase de MVP) e fundamentacéao teorica consistente.

V) Clareza e qualidade da comunicacgao - O projeto técnico esta bem
escrito/organizado? A apresentagdo oral do pitch é clara e
convincente?

VI) Impacto social/comunitario esperado - A solugdo beneficia a
comunidade (regido) descrita no projeto ou tem potencial de escala?
Ha indicadores, mesmo que estimados?

VII) Trabalho em equipe e processo - Fica evidente o uso do processo
de design thinking (etapas, interagdo, participagao de todos)?

8.4. As 10 (dez) equipes da competicdo municipal, as 10 (dez)
equipes da competicao regional e as 10 (dez) equipes da competicao
nacional, que obtiverem as maiores meédias das notas dos
integrantes do Comité de Avaliacdo seguirdo para a Final da
Competigao.

8.4.1. Sao critérios de desempate, seguindo a ordem:
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I) Maior nota no critério "Impacto social/comunitario esperado" -

Coerente com o espirito do programa — em caso de empate,
prevalece quem promete gerar mais beneficio real para a
comunidade.

II) Maior nota no critério "Aderéncia ao desafio (How Might We)" -
Reforca que a solucdo deve responder com precisdo ao problema
proposto, e ndo apenas ser criativa de forma solta.

[II) Maior nota no critério "Viabilidade de implementacao" - Prioriza
solucdes que saem do papel — critério especialmente relevante se o
objetivo é dar continuidade pos-competicao.

I\VV) Avaliagcao do processo de design thinking - Valoriza o percurso da
equipe, ndo so o resultado final.

V) Decisédo colegiada do comité de avaliagdo (voto de minerva) -
Ultimo recurso — se todos os critérios acima ainda resultarem em
empate técnico, o comité se reune e decide por consenso ou voto,
com justificativa registrada em ata.

8.5. A divulgacéao dos resultados ocorrera em 14 de setembro no site
oficial do evento www.pgtechoficial.com.br, € mencionara somente
quais foram as equipes finalistas.

8.6. Todos os integrantes, inclusive o professor orientador recebera
de forma on line no e-mail registrado no ato da inscri¢cao, Certificado
de Participacido no evento.

9. Avaliagcao da Banca Final

9.1. A Banca Final avaliara os pitches das trinta equipes finalistas, e
0s seus integrantes atribuirdo nota a cada um deles, de 0 a 100, de
acordo com os seguintes critérios:

I) Clareza da apresentacéo - A equipe explicou o problema, o ODS
escolhido e a solugao de forma compreensivel em tempo habil?

Il) Dominio do conteudo - Os integrantes demonstram entender
profundamente o projeto (ndo decoraram um texto — sabem explicar
e argumentar)?
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lIl) Resposta as perguntas da banca - Qualidade, seguranca e
coeréncia nas respostas ao Q&A. Aqui se testa se o projeto é deles
de fato, ou se foi "feito por outra pessoa".

I\V) Poder de persuaséo / storytelling - A equipe conecta a solugdo a
uma narrativa envolvente? Consegue gerar conexao emocional com
a plateia/banca?

V) Uso do tempo e recursos de apresentacido - Respeitou o tempo
estipulado? Usou bem slides, protétipo fisico, video, demonstracéo,
etc.?

V1) Trabalho em equipe no pitch - Participagéo equilibrada entre os
integrantes (evita que s6 um fale e o resto fique mudo)?

VII) Impacto e viabilidade reforcados na fala - A equipe reforga de
forma convincente por que a solucdo merece ser implementada de
fato?

9.2. As 3 (trés) equipes vencedoras de cada categoria, sera a que
obtiver a maior média das notas do comité de avaliagao que tem peso
60% e da Banca Final que tem peso 40%

9.3. Sao critérios de desempate, seguindo a ordem:

I) Maior nota em "Resposta as perguntas da banca" (mostra dominio
genuino)

II) Maior nota em "Impacto e viabilidade reforgcados na fala"
lIl) Decis&o colegiada da banca final, com justificativa em ata

9.4. A divulgagao do resultado mencionara somente as trés primeiras
colocadas na competicdo municipal, as trés primeiras da competicao
regional e as trés primeiras da competigcao nacional.

10. Premiacgao

10.1 Na competicdo Municipal - fundamental II: 1° lugar R$ 5.000,00;
2° lugar R$ 3.000,00 e 3° lugar 1000,00.

10.2 Na competicdo Regional — ensino médio: 1° lugar R$ 8.000,00;
2° lugar 5.000,00 e 3° lugar 2.000,00.
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10.3 Na competicdo Nacional — ensino superior: 1° lugar R$
10.000,00; 2° lugar 8.000,00 e 3° lugar 5.000,00.

10.4. Premiacado sera efetuada em até 40 (quarenta) dias apds o
evento.

11. DA ACESSIBILIDADE E DAS CONDIGCOES DE PARTICIPAGAO

11.1. A organizacdo do PG Challenge reconhece o direito a
participacdo plena e igualitaria de todas as pessoas,
comprometendo-se a adotar medidas de acessibilidade fisica,
comunicacional, atitudinal e instrumental durante todas as etapas da
competicao, em conformidade com a Lei Brasileira de Inclusdo da
Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015) e demais normas
aplicaveis.

11.1.2 Poderéo solicitar condi¢cOes especiais de participacao:
I) pessoas com deficiéncia fisica, sensorial, intelectual ou multipla;

Il) pessoas com transtorno do espectro autista (TEA) ou outras
condicdes neurodivergentes;

lIl) pessoas com mobilidade reduzida, temporéaria ou permanente;
V) gestantes e lactantes;

V) pessoas com necessidades de saude especificas que demandem
adaptacOes (ex.: intervalos regulares, alimentacéo especial, acesso
a medicamentos).

11.2. As equipes e/ou participantes que necessitem de condicdes
especiais deverdo informar tal necessidade no ato da inscrigdo, por
meio de campo especifico no formulario de cadastro, indicando:

) tipo de necessidade e adaptacao requerida;
Il) necessidade de acompanhante, cuidador ou intérprete;
[1l) recursos de tecnologia assistiva proprios que pretendam utilizar.

11.2.1 A comunicacao prévia tem por objetivo garantir tempo habil
para a organizacao providenciar as adaptacfes necessarias, sem
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prejuizo do atendimento a demandas supervenientes identificadas
durante o evento.

11.3. A organizacédo do PG Challenge se compromete a assegurar,
conforme a necessidade identificada:

) acessibilidade fisica nos espacos de competicdo, incluindo rotas
acessiveis, rampas, sinalizacao tatil e sanitarios adaptados;

II) disponibilizacdo de intérprete de Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) mediante solicitacao prévia;

lIl) material de apoio em formatos acessiveis (fonte ampliada,
contraste adequado, leitura em audio, quando aplicavel);

V) flexibilizacao de prazos e formatos de apresentacdo/pitch para
participantes com necessidades especificas, sem prejuizo da
avaliacao técnica do projeto;

V) espaco reservado e climatizado para descanso, medicacdo ou
regulacéo sensorial;

V1) permissao de acompanhante, cuidador ou profissional de apoio.;

VII) acessibilidade digital nos canais de comunicacéo e transmissao
da competicdo (legendas, audiodescricdo quando viavel).

11.4. Nenhuma equipe ou participante serd desclassificado(a) ou
penalizado(a) em sua avaliagdo em razao de deficiéncia, condicao
de saude ou necessidade de adaptacdo, sendo vedada qualquer
forma de discriminacdo por parte da organizagcdo, comissao
julgadora, banca final ou demais participantes.

11.5. Casos omissos relativos a acessibilidade serdo avaliados e
decididos pela Comissdo Organizadora do PG Challenge, ouvida,
guando necessario, a area técnica responsavel por acessibilidade da
Prefeitura Municipal de Praia Grande.

11.6. Duvidas, solicitacbes ou dendncias relacionadas a
acessibilidade poderdo ser encaminhadas ao e-mail/canal oficial
pgchallenge @pgtechoficial.com.br, com atendimento prioritario.
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12. Dados pessoais, uso de imagem e som

12.1. Ao se inscreverem, os participantes manifestam ciéncia e
concordancia inequivoca com os termos previstos no Anexo Il deste

Regulamento, que prevé condi¢cdes acerca do tratamento de dados
pessoais, uso de imagem e som.

12.1.2. A Prefeitura de Praia Grande, por meio da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude (e, no que couber, o Grupo HJR), atua como
Controladora dos dados pessoais coletados no ambito do PG Tech
Challenge 2026, sendo responsavel pelas decisdes referentes ao
tratamento, nos termos do art. 5°, VI, da LGPD. A Associacdo Cactus
atua exclusivamente como Operadora (art. 5° VII), realizando o
tratamento em nome e segundo as instrugbes da Controladora,
limitada a disponibilizagao e operacao da landing page de inscrigoes

12.3. Os participantes concordam em conceder entrevistas e
participar de reportagens que porventura sejam solicitadas e
autorizam a Organizagdo do programa a veicular as imagens
oriundas das atividades nos diversos tipos de midia, tais como
impressa, televisionada, video, virtual, telefbnica, dentre outras.

12.4. No caso de o participante ser menor de 18 anos, devera enviar
uma autorizagédo assinada por um(a) responsavel legal, conforme o
modelo do Anexo |, que devera ser digitalizada em formato PDF
assinada pelo responsavel pelo GOV ou reconhecido em Cartorio.

12.5. Duvidas ou solicitagdes relacionadas ao tratamento de dados
pessoais, o titular podera entrar em contato com a Associacdo Cactus
por meio do canal: [e-mail/contato do encarregado de dados — DPOQ].

13. Propriedade Intelectual

13.1. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude e Associacao Cactus, divulgara os materiais
produzidos pelas equipes participantes exclusivamente aos
mentores, examinadores, organizadores da competicdo e
patrocinadores. Cabe as equipes definir quais informacdes serao
divulgadas durante a competicdo, nao sendo obrigadas a
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compartilhar quaisquer dados que considerem sigilosos,
confidenciais, ndo pertinentes ao Projeto Técnico ou que possam
comprometer sua estratégia de protecao a Propriedade Intelectual.

13.2 Os participantes estao cientes de que, conforme a Lei Federal
n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, as ideias, por si s6, ndo sao
protegidas por direitos autorais. Assim, compete a cada equipe

adaptar seu Projeto Técnico e suas apresentacdes de forma a
preservar o0s elementos estratégicos de suas ideias. Os
organizadores, colaboradores e avaliadores da competigado terao
acesso a todos os materiais produzidos pelas equipes e deverao
manter sigilo sobre seu conteudo.

13.3 Em raz&o da auséncia de protecao legal acima informada, os
participantes tém ciéncia de que terceiros poderao utilizar ou explorar
ideias apresentadas pela equipe, desde que tais ideias sejam
abstratas e nao estejam protegidas por direitos de propriedade
intelectual, conforme a Lei Federal n® 9.610/1998.

13.4 Quando os direitos de propriedade intelectual forem decorrentes
de atividades de ensino, pesquisa ou extensao realizadas no ambito
de suas instituicdes de ensino, os participantes deverao verificar,
junto as suas respectivas instituicoes, se existe alguma Politica de
Inovagao ou outra normativa aplicavel.

14. Disposig¢oes Gerais

14.1 Os participantes sédo responsaveis pelas eventuais despesas de
conexao de internet e outros recursos que queiram utilizar, fora do
oferecido pela competicdo aos competidores.

14.2 As datas e horarios divulgados na programagao do evento
podem sofrer eventuais alteracdes, de acordo com questdes
operacionais, climaticas ou logisticas.

14.2.1 Para garantir que os participantes tenha sempre a informacgéao
mais atualizada, recomendamos acompanhar o site oficial do evento
(www.pgtechoficial.com.br), onde qualquer mudanca sera
comunicada com antecedéncia.
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14.3 Os organizadores, produtores e assessoria metodolégica do PG
Challenge néo se responsabilizarao pelo transporte, alimentacéo e
hospedagem dos finalistas.

14.4 Os estudantes participantes realizardo toda a jornada da
competicdo — inscrigao, acesso aos conteudos e entrega do projeto
— na plataforma exclusiva do PG Tech Challenge 2026.

14.5. Fica instituido o Canal de Suporte do PG Challenge, destinado
a garantir orientacdo, esclarecimento de duvidas as equipes
participantes durante todas as fases da competicdo, desde a
inscricao até a etapa final, através do e-mail
pgchallenge@pgtechoficial.com.br

14.6 Os resultados poderao ser contestados em até 2 (dois) dias uteis
apos a divulgacado, mediante solicitacdo fundamentada enviada ao e-
mail oficial da organizagéo: pgchallenge@pgtechoficial.com.br.’

14.6.1 A organizagao respondera em até 5 (cinco) dias uteis. A
decisdo apos analise da contestagao € definitiva.

14.7 Eventuais questdes que nao estejam previstas neste
regulamento serdo solucionadas pela Subsecretaria de Assuntos da
Juventude.
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ANEXO |

TERMO DE CONSENTIMENTO PARA PARTICIPAGAO,
TRATAMENTO DE DADOS E AUTORIZAGCAO PARA
USO DE IMAGEM DE MENORES DE IDADE

Este documento visa registrar a manifestacao livre, informada e inequivoca pela qual pelo menos um
dos pais ou pelo responsavel legal pelo participante do evento/competi¢cdo, doravante denominado
“‘Responsavel”, autoriza a participagdao do menor abaixo indicado no PG Challenge 2026 da PG
Tech de Praia Grande, e consente e concorda que a Prefeitura de Praia Grande, através da
Subsecretaria de Assuntos da Juventude, faga uso/tratamento dos dados pessoais, imagem e voz do
participante do evento/competicao, doravante denominado “Participante”, a ser regido pelas seguintes
condicoes:

1. O Responsavel concorda com o tratamento dos dados pessoais do Participante para finalidade
especifica, em conformidade com a Lei n® 13.709/2018 — Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais
(LGPD).

1.1. Ao manifestar sua aceitagdo para com o presente termo, o Responsavel consente e concorda que
a Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, tome decisdes
referentes ao tratamento dos dados pessoais do Participante, bem como realize o tratamento de tais
dados, envolvendo operagcbes como as que se referem a coleta, produgao, recepcgao, classificagao,
utilizacdo, acesso, reproducdo, transmissdo, distribuicdo, processamento, arquivamento,
armazenamento, eliminacdo, avaliacdo ou controle da informacdo, modificagdo, comunicacgao,

transferéncia, difusdo ou extracao.
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1.2. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude fica autorizada

a tomar decisoes referentes ao tratamento e a realizar o tratamento dos seguintes dados pessoais do
Participante: nome, e-mail, perfil profissional, cargo e universidade/escola/instituicdo/empresa a qual
esta vinculado.

1.3. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, fica autorizada
a compartilhar os dados pessoais do Participante com outros agentes de tratamento de dados, incluindo
a Prefeitura de Praia Grande, a produtora do evento HJR, patrocinadores do evento/competicéo,
inclusive para fins de promocgao dos produtos dos patrocinadores, observados a Lei n°® 13.709/2018.
1.5. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude envidara os
melhores esforgos pela manutencdo de medidas de seguranga, técnicas e administrativas aptas a
proteger os dados pessoais de acessos nao autorizados e de situagdes acidentais ou ilicitas de
destruicao, perda, alteragao, comunicacao ou qualquer forma de tratamento inadequado ou ilicito.

1.6. Em conformidade ao art. 48 da Lei n° 13.709/2018, a Prefeitura de Praia Grande, através da
Subsecretaria de Assuntos da Juventude comunicara ao Responsavel e a Autoridade Nacional de
Protecao de Dados (ANPD) a ocorréncia de incidente de seguranga que possa acarretar risco ou dano
relevante ao Participante.

1.7. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, e eventuais
patrocinadores poderdo manter e tratar os dados pessoais do Participante durante todo o periodo em
que tal tratamento for pertinente. Dados pessoais anonimizados, sem possibilidade de associacao ao
individuo, poderao ser mantidos por periodo indefinido.

1.8. O Responsavel e o Participante poderao exercer os direitos previstos na Lei n® 13.709/2018, via
e-mail a Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, através do
endereco eletrdnico pgchallenge@pghtechoficial.com.br, a qualquer momento.

2. O Responsavel autoriza a Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da

Juventude a registrar a imagem e/ou som da voz do Participante e autoriza a veiculagdo da imagem,
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voz e depoimentos do Participante em qualquer meio de comunicagdo, sem quaisquer onus e

restricdes.

2.1. O Responsavel autoriza, de livre e espontadnea vontade, a cessao, pela a Prefeitura de Praia
Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, de direitos da veiculagao por qualquer
meio de comunicagao, englobando o emprego de qualquer tecnologia e suporte fisico e/ou digital, ndo
recebendo para tanto qualquer tipo de remuneragao.

2.2. O Responsavel concorda e autoriza que a utilizagcdo da imagem e/ou voz do Participante, em
qualquer meio de comunicagao, podera ser editada e sobreposta de outros elementos graficos, com a
finalidade de aprimoramento.

2.3. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, ndo sera
responsavel por qualquer utilizagdo que usuarios de seus sites ou redes sociais facam da imagem e/ou
som da voz do Participante, incluindo, mas n&o se limitando ao download, distribuicdo por e-mail,
disponibilizagdo em outros ambientes da Internet, ou a fixacdo e transmissao em qualquer meio ou
suporte.

2.4. A autorizagao prevista neste item 2 é gratuita, global e definitiva, sem limite territorial ou temporal.
3. O Responsavel declara ciéncia sobre todas as normas contidas no Regulamento do PG Challenge,

disponiveis na pagina da internet: eee.pgtechoficial.com.br

(cidade/estado), de de 2026.

Assinatura: (reconhecida pelo aplicativo GOV)

Nome do Responsavel:

Nome do Participante:
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ANEXO Il
CONDIGCOES DE TRATAMENTO DE DADOS
PESSOAIS, USO DE IMAGEM E SOM

1. Dados pessoais

1.1. O Participante manifesta sua ciéncia inequivoca e
concordancia de que a Prefeitura de Praia Grande, através da
Subsecretaria de Assuntos da Juventude realizara o tratamento
dos seguintes dados pessoais do Participante, em conformidade
com a Lei n°® 13.709/2018 — Lei Geral de Protecdo de Dados
Pessoais (LGPD), com fundamento, especialmente, nos artigos
7°, incisos |, Il e IX, da LGPD: nome, e-mail, filiacao, cidade,
universidade/instituicdo, status de formacdo, dados e
informacdes da proposta, imagem e voz gravada em video.

1.2. Afinalidade principal do tratamento dos dados mencionados
acima tem relagdo com o cumprimento das acées coordenadas
no que se refere as atividades que serdo desenvolvidas pelo
Participante no ambito de sua participagdo no programa.

1.3. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude tomara todas as decisOes necessarias
referentes ao tratamento dos dados pessoais do Participante
para o atingimento da finalidade, envolvendo operagbes
incluindo, mas nao se limitando a, coleta, producao, recepcao,
classificacdo, utilizagdo, acesso, reproducdo, transmissao,
distribuicdo, processamento, arquivamento, armazenamento,
eliminagao, avaliacdo ou controle da informagao, modificacao,

comunicacgao, transferéncia, difusdo ou extragéo.
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1.4. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude podera compartilhar os dados pessoais
do Participante com outros agentes de tratamento de dados,
incluindo instituicGes e empresas parceiras.

1.5. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude tomara medidas de seguranga, técnicas
e administrativas aptas a proteger os dados pessoais de acessos
nao autorizados e de situacdes acidentais ou ilicitas de
destruicao, perda, alteragdo, comunicacao ou qualquer forma de
tratamento inadequado ou ilicito.

1.6. Em conformidade ao art. 48 da Lei n°® 13.709, a Prefeitura de
Praia Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da
Juventude comunicara ao Participante e a Autoridade Nacional
de Protecdo de Dados (ANPD) a ocorréncia de incidente de
seguranga que possa acarretar risco ou dano relevante ao
Participante.

1.7. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude podera manter e tratar os dados
pessoais do Participante durante todo o periodo em que os
mesmos forem pertinentes ao alcance das finalidades listadas
neste termo, e os Patrocinadores poderdo manter e tratar tais
dados pelo tempo que for pertinente as suas respectivas
finalidades legitimas, observados os limites legais. Dados
pessoais anonimizados, sem possibilidade de associagao ao

individuo, poderdo ser mantidos por periodo indefinido.
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1.8. O Signatario tem direito a obter da Prefeitura de Praia
Grande, através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude, em
relacdo aos dados por elas tratados, a qualquer momento e
mediante requisicdo em canal disponibilizado por estas:
confirmacgao da existéncia de tratamento; acesso aos dados;
correcdo de dados incompletos, inexatos ou desatualizados;
anonimizacgao, bloqueio ou eliminacao de dados desnecessarios,
excessivos ou tratados em desconformidade com o disposto na
Lei n® 13.709, informacao das entidades publicas e privadas com
as quais a Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria
de Assuntos da Juventude realizara uso compartilhado de dados.
O meio disponivel para esta comunicacdo é o e-mail

pgchallenge@pagtechoficial.com.br

2. Direitos de Imagem e som

2.1. O Participante autoriza a a Prefeitura de Praia Grande,
através da Subsecretaria de Assuntos da Juventude a registrar
sua imagem e/ou som da sua voz e a veicular sua imagem, voz
e depoimentos em qualquer meio de comunicagcdo, sem
quaisquer onus e restricoes.

2.2. O Participante autoriza, de livre e espontadnea vontade, a
cessdo de direitos da veiculagdo por qualquer meio de
comunicagao, englobando o emprego de qualquer tecnologia e
suporte fisico e/ou digital, ndo recebendo para tanto qualquer
tipo de remuneracgéo.

2.3. O Participante concorda que a utilizacdo de sua imagem

e/ou voz, em qualquer meio de comunicagao, podera ser editada
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e sobreposta de outros elementos graficos, com a finalidade de
aprimoramento.
2.4. A Prefeitura de Praia Grande, através da Subsecretaria de
Assuntos da Juventude ndo serdo responsaveis por qualquer
utilizacdo que usuarios de seus sites ou redes sociais facam da
imagem e/ou som da sua voz, incluindo, mas n&o se limitando ao
download,
distribuigdo por e-mail, disponibilizacdo em outros ambientes da
Internet, ou a fixagdo e transmissdo em qualquer meio ou
suporte.
2.5. A autorizagao para registrar, utilizar, divulgar e veicular
sua imagem e/ou som da sua voz em qualquer meio de
comunicacao é gratuita, global e definitiva, sem limite

territorial ou temporal.

(cidade/estado), de de 2026.

Assinatura: (reconhecida pelo aplicativo GOV)

Nome do Participante:




